Regulamin Turnieju Counter Strike

1. Zasady udziatu w rozgrywkach

a) Przystepujac do rozgrywek gracz zobowiazuje sie do

przestrzegania wszystkich regut zawartych w niniejszym regulaminie.

b) W przypadku ztamania zasad regulaminu przez graczy,

Organizatorzy moga usuna¢ druzyne z rozgrywek.

c) Wszelkie kwestie sporne zwigzane z przebiegiem meczéw lub eliminacji beda
rozstrzygane przez Organizatora. Decyzje Organizatora turnieju sa ostateczne.

d) Przystepujac do rozgrywek gracz wyraza zgode na nieodptatne wykorzystanie swojego
wizerunku oraz materiatdw sporzadzonych z jego udziatem na potrzeby promocji turnieju
na wszystkich nosnikach i we wszystkich mediach.

e) Wszelkie materiaty sporzadzone w trakcie trwania turnieju staja sie wytgczng wtasnoscia
Organizatoréw i nie moga by¢ wykorzystywane bez ich zgody.

2. Rozgrywka meczowa

a) Wszystkie mecze rozgrywane sa przy pomocy gry Counter Strike

(wyprodukowanej przez firme Valve).

b) Gracze zobowiazani sg przed rozpoczeciem pojedynku do zamkniecia wszelkich
programdw mogacych wptywac na ptynnosé gry (w szczegblnosci komunikatorow
internetowych oraz aplikacji peer-to-peer).

3. Turniej zostanie rozegrany 25.02.2015r. w czytelni ZZSP im. Jana Pawta Il. Rozgrywki rozpoczna sie

0 godzinie 9.00. Druzyny zobowigzane s3 do zgtoszenie sie do organizatorow najpdzniej o godzinie 8.30.
W przypadku zgtoszenia sie wiekszej ilosci druzyn organizatorzy zastrzegajg sobie prawo
przeprowadzenia eliminacji w dniu 24.02.2015r. Cztery wytonione druzyny rozegraja mecze finatowe

w dniu 25.02.2015r.

4. Szkoty reprezentowac beda szescioosobowe druzyny (pieciu graczy plus jedna osoba w rezerwie)

wytonione sposrdd ucznidw danej szkoty.



5. Uczestnictwo w Turnieju jest BEZPLATNE!!

6. Mecze rozgrywane sa w systemie 20 rund, kazda runda trwa maksymalni 2 min, w wypadku remisu
zostanie rozegranych dodatkowych 6 rund, w celu wytonienia zwycieskiej druzyny.

7. Jezeli druzyna zdobedzie znaczna przewage w ilosci wygranych rund, niemozliwg do
wyréwnania przez przeciwnikow, mecz zostaje zakoriczony.

8. Kazda z druzyn losuje po jednej mapie z 5 dostepnych:

de_dust2, de_inferno, de_train, de_nuke, de_mirage, na ktérych jest rozegrany pojedynek
pomiedzy tymi druzynami.

9. Druzyny przed meczem losuja, ktora ekipa gra po stronie

Terrorystéw, a ktdra po stronie Counter Terrorystow.

10. Po dziesieciu rundach druzyny zamieniaja sie stronami, po ktorych graja.

11. W trakcie meczu zabronione jest wykonywanie reconnectow, w celu odbudowania stanu
zasobOw pienieznych, ktére poczatkowo wynosi¢ beda 800$.

12. Kazdy z graczy moze reprezentowac tylko swoja druzyne.

13. Uzywanie programéw utatwiajacych gre, modyfikujacych pamiec aplikacji lub czerpanie
korzysci z Bugow (Niedorobek) gry jest zabronione.

14. Wykorzystywanie Bugéw w mapach jest zabronione.

15. Kapitan druzyny jest odpowiedzialny za swoj zespdt i ma prawo wypowiadac sie w jego
imieniu.

16.Komunikatory

a) Niedozwolone jest uzywanie zewnetrznych komunikatoréw (telefony komorkowe,
odtwarzacze mp3 i inne urzadzenia) przez graczy lub obserwatoréw

w celu bezposredniej lub posredniej komunikacji z graczem rozgrywajacym mecz.
Niedozwolone jest réwniez wszelkie podpowiadanie graczowi.

b) Druzyny beda mogty porozumiewac sie za pomoca chatu (gtosowego) w grze.

c) Kazdy z uczestnikow powinien posiada¢ przynajmniej jedng pare stuchawek.



17. Punktualnos¢

Gracze zobowigzani sg do punktualnego przybycia na wyznaczona godzine turnieju. Niestawienie sie
graczy w ciggu 15 minut od zaktadanego terminu bedzie skutkowato przyznaniem walkowera
przeciwnikowi.

18. Zasady
Gracze moga uzywac wszelkich rodzajow myszek, klawiatur lub innych kontroleréw gier,

ktore posiadaja interfejs USB (lub PS2), instalowanie oprogramowania/sterownikow do urzadzen bedzie
monitorowane .

Dobieranie druzyn do rozgrywek bedzie losowe. W przypadku nieparzystej liczby druzyn, ekipa ktéra nie
ma przeciwnika w pierwszym meczu, automatycznie przechodzi do nastepnej rundy.

Podczas rozgrywki zabrania sie kupna broni G3/SG-1 (autolamy/autosnajpy) oraz tarcz.

Prosimy o zgtaszanie udziatu szkoty i sktadow druzyn

do dnia 19 lutego 2015r. pod adresem: ZZSPCS16@gmail.com

Organizatorzy
ZZSP im. Jana Pawta Il



